	Discipline : Mathématiques
	Niveau : CE2
	Durée : 1h
	Date : vendredi 3 décembre


	Séquence : Polyèdres
	Titre de la séance : Description de polyèdres.
	Séance : 5

	Compétences visées :
· Percevoir un solide, en donner le nom, vérifier certaines propriétés relatives aux faces ou arêtes d’un solide à l’aide des instruments.
· Décrire un solide en vue de l’identifier dans un lot de solides divers ou de le faire reproduire sans équivoque.

· Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : cube, parallélépipède rectangle ; sommet, arête, face.
	Objectifs :
· Communiquer des informations sur un objet permettant de le reconnaître.

· Préciser et découvrir les critères permettant d’exclure tel ou tel polyèdre.

· Evaluer la maîtrise des caractéristiques des différents polyèdres.


	Durée
	Rôle de l’enseignant

Consignes
	Travail

Ind/gpe/coll
	Tâche de l’élève

	Critères de réussite

	Matériel


	5’

5’
15’

10’

10’


	Rappel des séances précédentes :

Est-ce que vous pouvez me rappeler ce que l’on a fait autour du musée de géométrie que l’on a réalisé.
Ardoise :

Montrer aux élèves des solides et leur demander de m’écrire leur nom ou leur famille.
Jeu n°1 : jeu du portrait :

Chaque équipe va rédiger le portrait d’un polyèdre choisi parmi ceux du petit musée.

Deuxième temps : Chaque équipe doit découvrir le polyèdre correspondant au portrait. Cette fois, vous ne pouvez pas poser de questions vous devez simplement utiliser le message qu’on vous a donné.

Mise en commun :

Afficher ou lire quelques messages.

Amener les élèves à constater que certains messages ne permettent pas de découvrir le polyèdre choisi.

Mettre en place un moment de réécriture collective.

-> indiquer les caractéristiques permettant l’identification sans ambiguïté.
Jeu n°2 : « Qui est-ce ? »
Je choisis des yeux un polyèdre.

Consigne : « Je choisis des yeux un solide. Vous devez me poser des questions auxquelles je peux répondre par oui ou non.
Attention vous n’avez pas le droit de poser les questions du genre : « est ce que c’est une pyramide ? est ce que c’est un cylindre ?... »

Vous devez poser au moins 4 questions avant de pouvoir proposer une solution. Attention, l’équipe qui propose un mauvais solide a perdu. Attention vous devez utiliser un vocabulaire mathématique.»

(cône,cube, cylindre, pyramide, pavé)

	Coll
Coll

13 binômes

Coll

Coll
	Rappel du travail effectué.

Utiliser le vocabulaire mathématique.

Retrouver le nom de l’objet montré.

L’écrire avec la bonne orthographe.
Rédiger le portrait d’un polyèdre.

Deviner à l’aide du portrait établi par l’équipe adverse le polyèdre choisi.

Percevoir et comprendre que certains messages ne sont pas corrects.

Proposer une réécriture des messages non conformes.

Questionnement pour trouver le polyèdre choisi.

Proposer une solution.

Réinvestir le jeu du portrait ci-dessus.
	Roule, ne roule pas

Polyèdres

Cube, pavé, cylindre, pyramide

Nom + orthographe.
Rédiger un message permettant de découvrir le solide choisi.

Comprendre que l’écriture du portrait doit être précise et efficace.

Indiquer les caractéristiques permettant l’identification sans ambiguïté.

Trouver le polyèdre choisi.

Poser des questions pertinentes.


	13 ½ A4
Le petit musée géométrique.

Cahier de mathématiques.

6  cubes, pyramides, pavés, et cylindres.


	Conclusion : Trace écrite : Quand on écrit le portrait d’un polyèdre, il faut être précis pour éviter de se tromper : 1° c’est un polyèdre, il a 6 faces. (il y a plusieurs possibilités) 2° c’est un polyèdre, il a 6 faces identiques c’est un cube. 
Il faut donner sa famille, son nombre de faces et la forme de celles-ci.

10’


Observations :
