	Discipline : Mathématiques
	Niveau : CE2
	Durée : 1h
	Date : vendredi 3 décembre


	Séquence : Polyèdres
	Titre de la séance : Description de polyèdres.
	Séance : 5

	Compétences visées :
· Percevoir un solide, en donner le nom, vérifier certaines propriétés relatives aux faces ou arêtes d’un solide à l’aide des instruments.
· Décrire un solide en vue de l’identifier dans un lot de solides divers ou de le faire reproduire sans équivoque.

· Utiliser à bon escient le vocabulaire suivant : cube, parallélépipède rectangle ; sommet, arête, face.
	Objectifs :
· Communiquer des informations sur un objet permettant de le reconnaître.

· Préciser et découvrir les critères permettant d’exclure tel ou tel polyèdre.

· Evaluer la maîtrise des caractéristiques des différents polyèdres.


	Durée
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	20’

10’

15’

15’
	Jeu n°1 : « Qui est-ce ? »
Découvrir le polyèdre choisi par l’équipe adverse.

Pour le deuxième passage, découvrir le polyèdre avec le moins de questions possible.

Règle du jeu :

L’équipe A choisit des yeux son polyèdre parmi ceux exposés dans le petit musée de géométrie.

L’équipe B pose des questions à réponse oui ou non pour découvrir le polyèdre choisi par l’équipe A. Il est interdit de poser une question du style : est-ce un cube ?

En cas de oui à la question, l’équipe peut faire une proposition de réponse. Si la proposition est fausse, l’équipe perd.

L’équipe questionnée doit avoir un secrétaire qui note les questions posées, afin de pouvoir en faire ensuite une analyse.

Mise en commun :

Afficher quelques messages caractéristiques et mettre en évidence que certaines questions sont inutiles (est-ce-qu’il a des faces rondes ? non car c’est un polyèdre !)
Mettre en évidence que les messages peuvent être très courts et efficaces.

Jeu n°2 : jeu du portrait :

Premier temps : Chaque équipe va rédiger le portrait d’un polyèdre choisi parmi ceux du petit musée.
Deuxième temps : Chaque équipe doit découvrir le polyèdre correspondant au portrait. Cette fois, vous ne pouvez pas poser de questions vous devez simplement utiliser le message qu’on vous a donné.
Mise en commun :

Afficher ou lire quelques messages.
Amener les lèves à constater que certains messages ne permettent pas de découvrir le polyèdre choisi.

Mettre en place un moment de réécriture collective.

-> indiquer les caractéristiques permettant l’identification sans ambiguïté.
	13 binômes
Coll

13 binômes

Coll
	Equipe A :Choix d’un polyèdre

Equipe B : questionnement pour trouver le polyèdre.

                   Proposer une solution.

(Inversement des équipes)
Nommer un secrétaire.
Percevoir que certaines questions sont inutiles et redondantes, justifier leurs propos.

Rédiger le portrait d’un polyèdre.

Deviner à l’aide du portrait établi par l’équipe adverse le polyèdre choisi.

Percevoir et comprendre que certains messages ne sont pas corrects.

Proposer une réécriture des messages non conformes.
	Choisir un polyèdre

Trouver le polyèdre choisi.

Pour le deuxième passage, poser un minimum de questions.

Ecrire les questions posées.
Comprendre que l’on peut éviter certaines questions et aller à l’essentiel.

Rédiger un message permettant de découvrir le solide choisi.

Comprendre que l’écriture du portrait doit être précise et efficace.

Indiquer les caractéristiques permettant l’identification sans ambiguïté.


	2x26 feuilles A4
Le petit musée géométrique.

Cahier de mathématiques.
Photocopie des messages écrits.


	Conclusion : Trace écrite : Chaque équipe colle dans son cahier les messages écrits pendant les jeux. Quand on écrit le portrait d’un polyèdre, il faut être précis pour éviter de se tromper : 1° c’est un polyèdre, il a 8 faces. (il y a plusieurs possibilités) 2° c’est un polyèdre, il a 8 faces, il a 2 faces ayant chacune 5 côtés, les autres faces sont des carrés.(il y a une seule réponse possible).


Observations :
