PROGRAMMATION DE MATHEMATIQUES – ARITHMETIQUE –

	
	
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	Représenter des quantités
	
	Jusqu’à 5
	Jusqu’à 10
	Supérieures à 10
	Jusqu’à 70
	Jusqu’à 100

	
	Constellations diverses
	x
	
	
	
	

	
	Constellations des dés 
	x
	x
	x
	
	

	
	Imprégnation par vision rapide (cartons-éclairs)
	x
	x
	x
	x

(calculs TGV)
	x

(calculs TGV)

	
	File numérique
	x
	x
	x
	x
	x

	
	Boite de Picbille
	x
	x
	x
	x
	x

	
	Ecriture littérale
	
	x
	x
	x
	x

	
	Monnaie
	
	x
	x
	x
	x

	
	Vers la numération décimale
	
	
	x
	
	

	
	Numération décimale
	
	
	
	x
	x

	Ordonner
	Rangement des nombres
	
	X
	X
	X
	X

	
	Comparaison des nombres 
	
	
	X
	X
	X

	
	Le nombre ordinal
	
	
	
	
	x

	Ecritures arithmétiques
	Les signes + et =
	x
	
	
	
	

	
	La lecture d’égalités
	X
	X
	X
	X
	X

	
	Les signes = et =
	X
	X
	X
	X
	

	
	Décompositions additives des nombres
	X
	X
	X
	X
	X

	
	Le signes -
	
	X
	X
	X
	X

	
	Les signes < et >
	
	
	X
	X
	

	
	L’addition à trous
	
	
	
	
	X

	Technique opératoire
	Addition en ligne
	
	
	
	X
	x

	
	Addition en colonnes
	
	
	
	
	x

	Stratégies de calcul
	Sommes des nombres jusqu’à 5
	x
	
	
	
	

	
	Sommes des nombres jusqu’à 10
	
	x
	x
	
	

	
	Complément à 10
	
	x
	x
	
	

	
	Commutativité de l’addition
	
	x
	
	
	

	
	Petits doubles
	
	x
	x
	
	

	
	Grands doubles
	
	
	
	x
	

	
	Soustraction 
	
	x

Retirer peu
	X

Retirer beaucoup
	X

Retirer beaucoup
	

	
	Passage à la dizaine
	
	
	
	x
	x

	
	Réduction de sommes
	
	
	
	x
	x

	
	Addition d’un nombre à 2 chiffres et d’un nombre à 1 chiffre
	
	
	
	x
	

	
	Addition de nombre à 2 chiffres 
	
	
	
	
	x

	Situations problèmes
	Problèmes avec caches (complément à )
	x
	x
	x
	x
	

	
	Anticipation pour commander
	x
	x
	x
	
	

	
	Problème sur la monnaie 
	
	x
	x
	x
	x

	
	Résolution de problème par comptages
	
	x
	x
	x
	x

	
	Situations de distribution inégales
	
	x
	x
	
	

	
	Divers 
	
	
	
	x
	x

	
	Atelier de résolution de problèmes
	
	
	
	
	x


