Graphisme : Classe des Grands




                  Roule Galette
Compétence : réaliser des graphismes
Je m’appelle :  
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Date : 
Je complète la galette





	Titre : Décorer la Galette                                                                        GS

Roule Galette
	Séance n° 1

	Discipline : graphisme
	Date : 
	Durée : 25 min

	Objectifs : 

Tracer divers graphismes



	Compétences développées : 

Comprendre une consigne

Utiliser les crayons de couleurs

 Reproduire un motif

	Déroulement : 

Présentation de l’atelier :

« Que voyez vous ? à votre avis, que faut-il faire ? »
Les élèves doivent anticiper la consigne et la dire à la place de la maîtresse qui leur lit par la suite.

« Il va falloir décorer la galette avec toutes sorte de motifs graphiques ».
Demander à 4 enfants de venir faire 1 motif au tableau afin d’inspirer ceux qui n’ont pas d’idée. Il leur restera ainsi à trouver deux autres motifs

Reformuler la consigne de travail et insister sur les critères de réussite :

· Il y a une sorte de motifs par case

· Toutes la galette est décorée

Par groupe les élèves vont travailler à leur place dans le silence où leur travail les attend.

Une fois fini, l’élève range son matériel et  apporte son travail à l’enseignant qui valide celui-ci.

	Durée

2 min

8 min

3 min

12 min


	Dispositif social

collectif
collectif
collectif
individuel
	Matériel

Affiche A3 du travail à effectuer

Une fiche des crayon de couleur

	Analyse, bilan : 




