                                    

Découvrir le monde





Domaine de la matière et des objets


- reconnaître, classer, sérier, désigner des matières, des objets, leurs qualités et leurs usages


Compétences relatives aux formes et aux grandeurs :


- différencier et classer des objets en fonction de caractéristiques liées à leur forme (bouchons de vins, de champagne, de lait…)


- comparer, classer et ranger des objets selon leur taille, (bouchons petits, moyens, gros)


Compétences relatives aux quantités et aux nombres


- comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques


- réaliser une collection qui comporte la même quantité d’objets qu’une autre collection …


- reconstituer un modèle 


- établir un algorithme de bouchons


- reconnaître globalement et exprimer de très petites quantités





Le langage au coeur des apprentissages





Oral :


Langage d’évocation


- Parler de sa collection sans l’avoir sous les yeux


- Demander un bouchon à un pair sans le montrer





Ecrit :


graphisme : le rond


retrouver le mot « bouchon »





Sensibilité, imagination, création





- établir des rapprochements entre deux objets plastiques…


- viser, dévisser


- catalogue d’empreintes de bouchons et capsules.


- manipulation libre de sa collection pour toucher, empiler, aligner… dans un espace délimité (cerceau, feuille, bande de papier)


- les empreintes (les ronds)


- vers le musée








Les bouchons





Vivre ensemble :





Etablir une collection commune à la classe


Etablir une collection personnelle


Accepter de donner des bouchons qu’on a en double à ses camarades


jeu de reconnaissance : chacun cherche dans sa collection la capsule montrée par un pair ou par la maîtresse


par deux, avec la maîtresse, on cherche les éléments de la collection qu’on a en commun

















