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PROGRESSION

Domaine de la matière

 Semaine 1 : séance 1

- lecture d’une petite histoire qui pose un problème sur la flottabilité d’objets

- nommer et mémoriser des noms d’objets, de matières

- émettre une hypothèse sur la flottabilité d’un objet, observer son comportement dans l’eau, décrire en dictée à l’adulte ses observations

- répondre 
aux héros de l’histoire

- en tirer une conclusion sur les critères de flottabilité

Semaine 2 : séance 2

- nommer un objet

- choisir un code qui permet d’identifier un objet qui coule ou qui flotte

- classer une collection d’objets (dans un tableau à double entrée) en objets qui flottent et coulent sans les mettre à l’eau (classement hypothèse)

Semaine 3 : séance 3

- placer les objets de la séance précédente un à un dans l’eau (un objet par élève)

- observer ce qui se passe 

- poser l’étiquette de l’objet dans la bonne position sur le grand panneau représentant le bac à

   eau,

- coller les objets sur la fiche représentant le bac à eau au bon endroit suivant le résultat
- essayer de faire flotter de la pâte à modeler

- conclusion sur les critères de flottabilité : un seul critère ne suffit pas.

● Semaine 1 – Séance 1
* Compétences
Nommer et mémoriser des noms d’objets, de matières, repérer certaines propriétés des matières.

* Objectif : émettre une hypothèse sur la flottabilité d’1 objet, observer le comportement de cet objet dans l’eau, décrire oralement en dictée à l’adulte ce qu’il voit, mettre en commun les résultats et en tirer une conclusion

* Déroulement :
- situation problème : histoire de Pocléri et Pocléma : lecture + questions de compréhension lecture

- Pour répondre aux héros de l’histoire, on va essayer de prendre des objets et voir s’ils flottent sur l’eau.

Chaque enfant va choisir 1 objet, dire s’il va flotter ou couler et pourquoi, puis il va mettre l’objet à l’eau, observer son comportement et décrire ce qu’il voit (dictée à l’adulte)

A la fin de la séance, question : que répond-on aux personnages de l’histoire ?

Pourquoi ces objets flottent-ils ? (dictée à l’adulte) Les enfants vont essayer de dégager des critères de flottabilité.

* Matériel 

- histoire de Pocléri et Pocléma

- 1 bac à eau rempli à moitié d’eau, transparent

- tabliers

- objets et matériaux divers

- fiche à remplir par le maître

*Consigne :

- Je vais vous lire l’histoire de ….

- Questions de la fiche de lecture

- pour répondre à …, vous allez choisir un objet, le nommer, dire en quoi il est fait, dire s’il va flotter ou couler, puis vous allez le mettre dans l’eau et observez ce qui se passe. Je noterai vos réflexions.

- Alors, que peut-on répondre à Pocléri et Pocléma ?

	Découverte du monde
	Groupe
	Date : 


Compétences : explorer le monde de la matière : découvrir quelques propriétés de matières usuelles, repérer, classer, sérier, désigner des matières, les objets  et leurs qualités en émettant des hypothèses, en observant, en décrivant, en concluant.

Consigne : Choisis un objet, nomme-le, annonce s’il va couler ou flotter, mets-le dans l’eau, observe son comportement et décrit ce que tu vois

	Nom de l’objet
	Nom de l’enfant
	Supposition
	Observation
	Dictée à l’adulte

	bouteille en plastique vide avec son bouchon
	
	
	
	

	bouteille en plastique pleine
	
	
	

	

	couvercle de pot de confiture
	
	
	
	

	bouteille en plastique sans bouchon
	
	
	
	

	plaque en liège
	
	
	
	

	balle en plastique pleine


	
	
	
	

	petit bloc de bois
	
	
	
	

	plaque en plastique
	
	
	
	

	soucoupe en porcelaine
	
	
	
	

	cuillère en métal
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	bouchon en liège
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	pot en verre
	
	
	
	

	couvercle en plastique
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Découverte du monde
	
	


 Compétences : classer une collection d’objets se distinguant par leur substance, leur forme ou leur taille en objets qui flottent et en objets qui coulent, classer dans un tableau à double entrée les objets dessinés en deux catégories

 Consigne : place les dessins des objets dans la colonne flotte ou coule.
	Nom de l’objet
Nom de l’objet
	
	

	bouchon en liège
bouchon en liège
	
	

	ciseaux en métal
ciseaux en métal
	
	

	bouteille en plastique
bouteille en plastique


	
	

	 boule de pâte à modeler
boule de pâte à modeler
	
	

	pince à linge en plastique
pince à linge en plastique
	
	

	grand bloc de bois
grand bloc de bois
	
	

	plaque en acier
plaque en acier
	
	


● Semaine 2, séance 2 

* Compétences

· nommer un objet de façon univoque

· choisir collectivement un code permettant de désigner un objet qui coule / qui flotte
· classer une collection d’objets se distinguant par leur substance, leur forme ou leur  

      taille en objets qui flottent et en objets qui coulent sans les mettre à l’eau (classement  

     hypothèse sur la flottabilité des objets)

* Objectifs

· reconnaître des objets par leur forme, taille, matière

· trouver un code qui permet d’identifier un objet qui coule /flotte

· les classer suivant 2 critères en émettant une hypothèse et en expliquant ses raisons
* Consignes
· Voici des objets : vous pouvez les manipuler, les toucher pendant quelques instants
· Nommez-moi ces objets par leur forme, taille et matière

· Vous allez essayer de trouver un code qui permettra d’identifier si un objet coule ou flotte

· J’en ai trouvé aussi, qu’est-ce que vous en pensez ?

· Maintenant, vous avez une bande de papier, regardez la : qu’y a t’-il dessus ?
· Vous avez votre fiche avec les codes : vous allez coller votre objet dans la bonne colonne, si vous pensez qu’il va couler ou flotter .

* Déroulement

· les enfants se partagent les objets, les manipulent, les utilisent de toutes les façons

· les enfants nomment correctement les objets de la collection (nom, forme, taille et matière

· les enfants vont choisir un code  qui va permettre d’identifier 2 groupes d’objets : ceux qui flottent et ceux qui coulent, ils vont essayer de le dessiner,

· découverte du code de la maîtresse

· les enfants sont invités à découvrir les étiquettes représentant les objets et à les coller dans la colonne de leur choix suivant leurs hypothèses sur leur fiche de travail.

* Matériel
· des objets choisis par le maître

· les étiquettes des objets,

· la fiche de travail individuel
· les ciseaux, la colle
· les étiquettes plastifiées du code coule et flotte

● Séance 3 

* Compétences

· nommer un objet de façon univoque

· reconnaître le code  désignant un objet qui coule / qui flotte

· classer une collection d’objets se distinguant par leur substance, leur forme ou leur  

      taille en objets qui flottent et en objets qui coulent en les mettant à l’eau (classement  

     par rapport à l’expérimentation sur la flottabilité des objets)

* Objectifs

· mémoriser les noms des objets ( forme, taille, matière) vu la séance précédente

· repérer le code qui identifie un objet qui coule /flotte

· les classer suivant 2 critères suite à l’expérimentation et comparer par rapport à ses hypothèses. : les valider ou les invalider

· repérer certaines propriétés de la matière en dégageant des critères de flottabilité

· être conscient qu’1 seul critère de flottabilité ne suffit pas

* Consignes
- Vous souvenez-vous des objets que vous avez classés la séance précédente, sur quels critères ?

- Maintenant, on va vérifier vos hypothèses. Un enfant va venir mettre un objet dans l’eau, on va observer puis coller son étiquette correctement dans le bac à eau représenté sur la fiche de travail. 

- poser les questions suivantes : Alors, est-ce que c’est bien ce que tu pensais ? Pourquoi ? Pourquoi celui-là flotte et pas l’autre ? Je vais noter vos réflexions.

- Et si on essayait de faire flotter de la pâte à modeler ? Comment nous y prendrions-nous ? Vous pouvez faire des essais, la mettre dans l’eau, recommencer …

Alors, comment faire pour que de la pâte à modeler flotte ?

* Déroulement

- les enfants reprennent leur fiche de la séance précédente avec les étiquettes des objets collés et leurs suppositions : évocation de la séance précédente

- les objets sont présents, ils peuvent les remanipuler

- chaque enfant va poser un objet dans l’eau : on observe et on colle l’étiquette de cet objet correctement sur une nouvelle fiche de travail qui indique l’expérience réelle

- on procède de la même façon pour chaque objet

- le maître note en dictée à l’adulte les observations et remarques,

- le maître note les critères qu’ont dégagé les enfants sur les paramètres de flottabilité d’un objet, les faire réfléchir sur la présence possible de plusieurs critères pour qu’un objet flotte

- on pose la question : comment faire pour que de la pâte à modeler flotte ? on cherche, on essaye, on manipule.

* Matériel
· un bac à eau transparent à moitié rempli

· les objets choisis par le maître de la fiche précédente
· de nouvelles étiquettes  des objets,

· la fiche de travail individuelle de la séance précédente,
· la nouvelle fiche de travail

· les tabliers
Découvrir le monde
Compétence : traduire le résultat sur la flottabilité des objets.

Consigne : découpe les objets et colle les à leur place dans le bac à eau selon leur flottabilité. (expérience)
