Déroulement du Tangram Poisson
Le tangram est un jeu d’origine chinoise très ancienne. Nous avons repris ici le principe du jeu, tout en adaptant les pièces au jeune public.

Par ce jeu, l’enfant va pouvoir travailler sur :

· le repérage des couleurs

· l’apprentissage des formes (carrés et triangles) dans diverses positions.

· l’assemblage de formes simples afin de construire une figure

·  la conservation de l'aire indépendamment de la forme

Travail préparatoire :

Il vous faut imprimer le fichier « noiretblanc.pdf » deux fois sur feuille blanche. Le premier jeu servira de modèle et les pièces des tangrams sont découpées dans le deuxième jeu imprimé.
Il faut imprimer le fichier  « modelecouleur.pdf » et le fichier « couleuradecoupe.pdf »  sur du papier cartonné, ou, encore mieux, sur des feuilles que vous plastifierez par la suite afin de permettre une manipulation facile pour les enfants. Une fois plastifié, le jeu pourra être conservé quelques années.
Une fois imprimé, découper chaque feuille de « modelecouleur.pdf » en quatre. Ces tangrams serviront de modèle pendant la manipulation.

Les tangrams de « couleuradecoupe.pdf »  devront être découpés pièce par pièce.
Première séance : le fichier « noiretblanc.pdf »
Présenter aux enfants le principe du tangram. (premier contact avec le nom des formes)
Leur distribuer un modèle de poisson et les pièces (même grandeur) qui vont avec. Les enfants doivent positionner les pièces sur le modèle et les coller.

Deuxième séance : le fichier « noiretblanc.pdf »
Donner un modèle de poisson, les pièces (même grandeur) qui vont avec, une feuille blanche et de la colle à chacun des enfants. Les enfants doivent positionner les pièces sur la feuille en regardant le modèle puis coller après validation.

Troisième séance : les fichiers « modelecouleur.pdf » et « couleuradecoupe.pdf »   
Distribuer un modèle de poisson d’une seule couleur par enfant. Les pièces sont mises en commun au centre de la table. Laisser les enfants s’exprimer librement sur les couleurs et les formes. Les enfants doivent reformer le poisson du modèle sur la table (pour certains, délimiter un espace de création grâce à une feuille)
Quatrième séance : les fichiers « modelecouleur.pdf » et « couleuradecoupe.pdf »   
Même organisation que la troisième séance mais avec des modèles de toutes les couleurs.

Cinquième séance :

Laisser les enfants s’exprimer avec le tangram : création de nouveaux poissons ou autres figures. Possibilité de mettre une contrainte :

· n’utiliser que la couleur jaune

· n’utiliser que des triangles

· ne faire des poissons que de 5 pièces…

Quelques sites sur le sujet :

http://dispourquoipapa.free.fr/jeux/jx00020.htm
http://www.ac-bordeaux.fr/Primaire/64/Ien_UPB/ressources/tangram/tangram_fours/tangram_fours.htm
http://www.ac-versailles.fr/etabliss/ien-lfa/lfa/pages/mai05/sequence-tangram.htm
http://perso.wanadoo.fr/therese.eveilleau/pages/jeux_mat/textes/montagne.htm






